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  Dreamweaver MX / Introduction 

โปรแกรม Macromedia Dreamweaver MX 
 

การเปดโปรแกรม 
- Click ปุม Start > Programs > Macromedia > Macromedia Dreamweaver MX 
 

สวนประกอบของหนาจอ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. Title Bar  แสดงชื่อโปรแกรม / Page Title / Folder  และ ชื่อ File 
2. Menu Bar  แสดงคําส่ังหลัก 
3. Insert Panel  เปนที่เก็บเคร่ืองมือหลักสําหรับการออกแบบ Web Page 
4. Document Toolbars สําหรับเปล่ียนมุมมอง / กําหนด Page Title 
5. Work Area  พื้นที่สําหรับการออกแบบ Web Page 
6. Status Bar  สวนที่เปน Tag Selector สําหรับดู / แกไข Code HTML  

Window Size Pop-Up Menu สําหรบักําหนดพื้นที่ในการออกแบบเพื่อแสดงผลใน Browser  
Document Size / Download Time แสดงขนาดของ File และเวลาในการ Download 

7. Properties Panel สําหรับกําหนดรายละเอียดของ Object ตางๆ ที่เลือก 
8. Panels Groups เปนที่สําหรับเก็บเครื่องมือเพื่อชวยใหสามารถทํางานไดสะดวกยิ่งขึ้น จะมีอยูหลาย         

หมวด/หมู 
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ในสวน Title Bar 
 
 

แสดง Page Title ของ Web Page  แสดงชื่อแฟมขอมูล 
 
 

แสดงวามีการแกไขขอมูล และ File ยังไมได Save และถา Save แลว * จะหายไป 
 
 

แสดง Page Title คือ My  W e b S I T E  และ Save File ไวที่ Folder ชื่อ Web Print   และ File ชื่อ index  

 
การทํางานกับมุมมองในการแกไข Web Page 
 
• Show Code View   แสดงหนาจอเปน Code HTML 
• Show Design View   แสดงหนาจอปกติ 
• Show Code and Design Views  แสดงหนาจอเปน Code HTML และหนาจอปกติ รวมกัน 
 
การทํางานกับ Panel 
• การแสดง / ไมแสดง Panel ตางๆ    

ทําไดโดยเลือกคําส่ัง  Window  และเลือก  Panel  ที่ตองการ 
หรือ  Window / others และเลือก  Panel ที่ตองการ 

• การซอน / แสดง Palette ทั้งหมด ที่แสดงในหนาจอ  
       ทําไดโดยการกด  Function Key F4 

• การปด Panel  
Click ที่ปุม Panel Menu / Close Panel Group 

 
การทํางานรวมกับโปรแกรมอื่น 
 

การกําหนด Browser สําหรับการ Preview Web Page ที่ไดสรางไว 
- เลือกคําส่ัง Edit > Preferences 
- เลือกหมวดคําส่ัง Preview in Browser 
- Click ปุมเครื่องหมาย  +  และกําหนดรายละเอียดของ Browser ที่ตองการ 
• ควรกําหนดทั้ง Internet Explorer และ Netscape 
• ในการ Preview Web Page ใน Browser หลัก ใหกด  F12 
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การกําหนดโปรแกรม External HTML Editor 
- เลือกคําส่ัง Edit  / Edit with External Editor  จะออกไปที่หนาจอ File Type / Editors 
- Click ปุม Browse External Code Editor 
- เลือก File ของโปรแกรมที่ตองการ  เชน Notepad.exe 
- การใชงาน เลือกคําส่ัง Edit / Edit with …. 
 

การกําหนดใหโปรแกรม Photoshop เปนโปรแกรมสําหรับการแกไขรูปภาพ 
• อยูในหนาจอ File Type / Editors 
- Click เลือกบรรทัด .jpg .jpe .jpeg 
- Click ปุมเครื่องหมาย  +  บริเวณ Editors  และเลือก File สําหรับเปดโปรแกรม Photoshop  
- Click ที่ Make Primary และ OK 
 

การใช โปรแกรม Photoshop แกไขรูปภาพตามที่กําหนดไว 
- นํา Mouse ชี้ที่รูปภาพ และ Click Mouse ปุมขวา 
- เลือกคําส่ัง Edit with Photoshop  
• จะเปดโปรแกรม Photoshop และเปด File รูปภาพที่เลือกไว 
 

การแกปญหาไมสามารถพิมพภาษาไทยได และการไมแสดงภาษาไทยใน Browser 
 

วิธีที่ 1 ติดตั้งโปรแกรมเสริม Dreamweaver MX Thai Add on 
- Download ไดจาก www.thaiware.com 
วิธีที่ 2 ปรับคาในโปรแกรม Dreamweaver MX เอง 
- เปดโปรแกรม Dreamweaver MX 
- เลือกคําส่ัง Edit / Preferences และในสวน Category เลือก Fonts 
- ในสวน Font Settings เลือก Other 
- กําหนดรายละเอียด 

• Proportional Font  = Tahoma (Thai) ขนาด 12 pt 
• Fixed Font  ไมตองปรับแตง 
• Code View  = Microsoft Sans Serif (Thai) ขนาด 10 pt 
• Tag Inspector  = MS Sans Serif ขนาด 9 pt 

- เรียบรอยแลว ในสวน Category เลือก New Document 
- ในสวน Default Encoding เลือก Others และ OK 
 

การแสดง Toolbar 
จะมี Document Toolbar และ Standard Toolbar 
- Click ขวาที่ Document Toolbar  และเลือก Standard 
- ถาตองการยกเลิกใหทําซ้ํา 
- หรือ เลือกคําส่ัง View / Toolbars / และเลือก Toolbar ที่ตองการ 
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การใชเครื่องมือตางๆ เพ่ือชวยในการออกแบบ 
1. การกําหนดขนาดของหนาจอ  

โดยใช  Window Size Pop-Up Menu 
ปกติ Resolution ขนาด 800 x 600 จะใชขนาดหนาจอเทากับ 760 x 420 

• หากปรับขนาดเปนเต็มหนาจอแลว จะไมสามารถปรับเปล่ียนขนาดไดอีก 
• ตองการลดขนาดหนาจอ เลือกคําส่ัง Window และ Cascade 

2. แสดง Grid และกําหนดคําส่ัง Snap to Grid  
โดยใชคําส่ัง View > Grid 

3. แสดง Ruler  
โดยใชคําส่ัง View > Rulers 

4. แสดง Property Inspector และ Insert Panel 
โดยใชคําส่ัง  Window > Properties  และคําส่ัง  Window > Panel 

• การซอน / แสดง Palette ทั้งหมด ที่แสดงในหนาจอ โดยการกด F4 
 
การกําหนดรายละเอียดตางๆ ของ Web Page 
- เลือกคําส่ัง Modify > Page Properties  
- หรือ นํา Mouse ชี้บริเวณหนาจอ และ Click ขวา และเลือกคําส่ัง Page Properties 
- กําหนดรายละเอียดตามตองการ และ OK 
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Title    สําหรับกําหนด Page Title 
Background Image  สําหรับกําหนดรูป Background 
Background  สําหรับกําหนดสีพื้น 
Text   สําหรับกําหนดสีของ Text ภายใน Page 
Links   สําหรับกําหนดสีของ Link ภายใน Page 
Visited Links  สําหรับกําหนดสีของ Link ที่ผานการ Click แลว 
Active Links  สําหรับกําหนดสีของ Link ที่เกิดขึ้นระหวางกด 
Left Margin  การแสดงผลชิดกับขอบดานซายของ Browser ถา Set เปน 0 
Top Margin  การแสดงผลชิดกับขอบดานบนของ Browser ถา Set เปน 0 
Margin Width  ระยะความกวางของขอบ (ใชกับ Netscape) 
Margin Height  ระยะความสูงของขอบเอกสาร (ใชกับ Netscape) 
Document Encoding เลือกภาษาที่ตองการ Encoding เพื่อแสดงใน Browser 
Tracing Image  ใชในการเลือกรูปที่นําเขามาเปน Background เพื่อชวยในการออกแบบ 
Image Transparency การปรับคาความโปรงแสงของรูปที่นํามาเปน Tracing Image 
Document Folder  ตําแหนงของ Folder หลักของ File นั้น 
Site Folder  ตําแหนงของ Folder หลักของ Site นั้น 
 
การกําหนดสี 
สีที่ใชใน Web จะใชเพียง 256 สี และ Code สีจะประกอบดวย 3 สี คือ RGB (Red,Green,Blue) 
โดยมี Format การเขียนดังนี้   #RRGGBB 
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การจัดการกับโครงสรางของ Site 
 

ขั้นตอนในการจัดสราง Web Site 
1. วางแผน 
2. สราง Local Site 
3. สรางหนา  Web Page 
4. Upload ไปที่ Remote Site 

การวางแผนจดัสราง Web Site 
1. กําหนดจุดประสงคของ  Web Site 
2. กําหนดกลุมผูเขาชม 
3. เลือก Web Browser 
4. วางโครงรางของ Site 
5. ออกแบบหนาตาของ Web 
6. ออกแบบการเดินเรื่องและการเชื่อมโยงของหนา Web Page ใน Web Site 
7. รวบรวม File ส่ือทั้งหมดที่ตองใช 

 
FTP (File Transfer Protocol) Program 
Program FTP คือโปรแกรมสําหรับ Upload File Homepage ที่ไดสราง จากเครื่องคอมพิวเตอรของเรา ไปยัง 
Server ไดแก โปรแกรม WS_FTP , โปรแกรม Cute Ftp 
 

Dreamweaver Site Management 
Site Management จะทําหนาที่เปน Site Map ในเครื่องของเรา และยังเปน FTP ดวย โดยยึดตาม Structure 
ของ Local Site (Root Directory) เพื่อหลีกเลี่ยงความผิดพลาดของการ Link  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การแสดง Site Panel 

- เลือก  Window / Site 
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การสราง Local Site ใน Hard Disk 
- Click ที่ Define a Site ที่ Site Panel    

หรือ Click ที่ปุม Site ในสวนของ Site Panel  และเลือก New Site 
- พิมพชื่อ Site ที่ตองการ   และ  Next 
- ตองการสราง Server จําลอง ? ใหเลือก  No….   และ  Next 
- เลือกตัวเลือกที่ 1 (Edit copies on my machine….) และกําหนด Folder ที่เก็บขอมูล และ Next 
- กําหนดรูปแบบการติดตอกบั Server ใหเลือก None และ Next 
- โปรแกรมจะแสดงรายละเอียด และ Done 

 
การสราง File ใหม และการแกไข File เกา ที่ Site Panel 

- Click ที่ปุม File / New File และแกไขชื่อ File 
- ถาตองการแกไข / Open File เกา ให Double Click ที่ File ที่ตองการ 

 
การสราง Folder ใหม 

- Click ที่ปุม File / New Folder และแกไขชื่อ Folder 
 
การแกไขรายละเอียดของ Site 

- Click ที่ปุม Site ในสวนของ Site Panel  และเลือก Edit Sites 
- หรือ Click ที่ชองแสดงรายชื่อ Site และเลือก Edit Sites 
- และเลือกชื่อ Site ที่ตองการ และเลือก Edit 
- กําหนดรายละเอียดและ OK 

 
การแสดงรายละเดียด Site Map  

- Click ปุม      Expand / collapse   แสดงเต็มหนาจอ 
 

 
- แสดง Remote Site / Testing Server / Site Map ของ Local  / เลือกชื่อ Site ที่ตองการ 
 
- Click ปุม     Expand / collapse เพื่อกลับไปหนาจอปกติ 
 
- Assets แสดงรายละเอียดเกี่ยวกับ File รูปภาพ / อื่นๆ 
- คําส่ัง View 

o Show Files Marked as Hidden แสดง File ที่ถูกซอนใน Mode Hidden 
o Show Dependent Files  แสดง File ที่เชื่อมโยงอยูกับ Web Page 
o Show Page Titles   แสดง Page Title แทนแสดงชื่อ File 
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- ลักษณะการแสดงของ Link 
o OK Link  เปน Link ที่ทํางานได จะแสดงเปนสีดํา 
o Email Link แสดงเปน mailto:email address 
o URL Link แสดงเปน http://www.yahoo.com 
o Broken Link Link ที่มีปญหา จะแสดงเปนสีแดง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การตรวจสอบ Site Map 
การตรวจสอบจุดเช่ือมโยง (Check a Link) 
- แสดง Site Map เต็มหนาจอ    เลือก Site Map ที่ตองการ 
- Click Mouse ปุมขวาที่ File ท ี่ตองการ และเลือกคําส่ัง Check Links  
- เลือกคําส่ัง Selected Files/Folders หรือ Entire Site  
- จะมีหนาจอ Results แสดงขึ้นมา  
การซอมแซมจุดเช่ือมโยงที่ผดิพลาด (Fixing broken links) 
- ในหนาจอ Results ในสวน Broken Links 
- Click ที่ชื่อ File ที่มีปญหา และ Click ปุม Browse for file เลือก File ปลายทางที่ตองการแกไข 
 

การเปลี่ยนจุดเช่ือมโยง (Changing a link Site Wide) 
- แสดง Site Map เต็มหนาจอ    เลือก Site Map ที่ตองการ 
- Click Mouse ปุมขวาที่ File ท ี่ตองการ และเลือกคําส่ัง Change Links  
- กําหนด File ใหมที่ตองการ และ OK และ Update 
 

การตรวจสอบการแสดงผลของ Browser (Check Target Browsers) 
- แสดง Site Map เต็มหนาจอ    เลือก Site Map ที่ตองการ 
- Click Mouse ปุมขวาที่ File ท ี่ตองการ และเลือกคําส่ัง Check Target Browsers  
- เลือก Browsers ที่ตองการ และ Check 
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การกําหนดรายละเอียดในการติดตอกับ Server เพ่ือการ Upload File 
- เลือก Edit Site และเลือก Site ที่ตองการ และ Edit 
- เลือกหมวดคําส่ัง Advanced 
- เลือก FTP และ Next 
- กําหนดรายละเอียดของ Server  
- Click ปุม Test Connection และ Next 
- Done 
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การ Upload File จาก Local Site ไปที่ Remote Site ครั้งแรก 
- แสดง Site Map เต็มหนาจอ  
- เลือก Site Map ที่ตองการ  และ Click Folder ที่เปน Root Directory ที่หนาจอ Local Folder 
- Click ที่        เพื่อ Connect กับ Remote  

 
- Click เพื่อ Put  File ไปที่ Remote  
 

 
การ Update File ระหวาง Local Site กับ Remote Site ครั้งที่ 2 เปนตนไป 
- แสดง Site Map เต็มหนาจอ  
- เลือก Site Map ที่ตองการ 
- เลือกคําส่ัง Site และ Synchronize  
- กําหนดรายละเอียด ที่ บรรทัด  Synchronize เปน Entire …. Site และ Preview 
- ตรวจสอบ File และ OK 
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การทํางานกับขอความ 
การขึ้นบรรทัดใหมใชการ Enter หรือ ใช Line Break (Shift + Enter) Tag BR จะอยูที่ Characters Panel 
Tag BR จะเวนระยะหางนอยกวาการ Enter 
 
การทําขอความใหเปนหัวขอ 
- เลือกขอความที่ตองการ 
- ในชอง Format เลือก รูปแบบ Heading ที่ตองการ (Heading 1 ขนาดใหญสุด) 
 
การ Format ขอความ 
- ใช  Text Properties Inspector เพื่อเปล่ียนแปลงรายละเอียด 
 

สวนประกอบของ Text Properties 
 

 
 
 
Format   กําหนดลักษณะขอความใหมีคุณสมบัติตางๆ เชน เปนยอหนา , หัวขอตางๆ 
Font Combination  ใชในการกําหนด Font List 
Size  กําหนดขนาดของ Font จะมีขนาด 1-7 และ 1 จะมีขนาดเล็กสุด และ 7 จะมีขนาดใหญสุด 
  None คือขนาดปกติของ Browser คือ = 3 และถากําหนดขนาดเปน +2 จะไดขนาดเปน 5  
Link  การกําหนด Link ใหกับขอความ 
Target  กําหนดขนาดของการแสดงหนาตางของขอมูลที่ Link ไป 
 

การกําหนดชนดิของ Font 
- เลือกขอความที่ตองการ 
- เลือกชุด Font ที่ตองการ ที่ Font Combination 
- การทํางานจะใช Font ลําดับที่ 1 กอน ถาหาก Browser ปลายทางมี Font นั้นอยู ถาไมมีจะใชลําดับตอไป 
 
การเพิ่ม Font List 
- Click  ที่    ในชอง Default Font ที่ Text Property 
- เลือก Edit Font List และ เลือก Font ที่ตองการ  

เชน   เลือก MS Sans Serif และ Click ปุม  
  เลือก AngsanaUPC และ Click ปุม 

เลือก CordiaUPC  และ Click ปุม 
- เรียบรอยและ OK 
• ในการ Format Font ใหเลือก Font List ที่กําหนดไว ขนาดของตัวอักษร จะไมเปล่ียนแปลงมาก 
• การลบ ทาํงานที่ Edit Font List และเลือกบรรทัดที่ตองการ และ Click ที่ปุมลบ 
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การทําขอความใหเปนลําดับ (Bullet List / Number List) 
- Click ที่ปุม Bullet List / Number List 
- พิมพขอความที่ตองการ และ Enter 
- เมื่อพิมพขอความครบแลว ให Enter เพิ่มอีก 1 ครั้ง เพื่อส้ินสุดการทํางาน 
 
การเปลี่ยนรูปแบบของ Bullet List / Number List 
- Click บริเวณขอความที่เปน List  
- Click ปุม List Item 
- ที่บรรทัด Style เลือกรูปแบบที่ตองการ และ OK 
 

การยอหนาไปทางขวา และยอหนากลับมาทางซาย 
- เลือกขอความ 
- และใชปุม   หรือใชปุม Tab / Shift + Tab 
 
การแทรกชองวางเพ่ือเวนวรรค 
ในภาษา HTML จะใหเวนวรรคไดเพียง 1 ตัวอักษรเทานั้น 
- เลือกตําแหนงขอความ 
- เลือกหมวด Characters และเลือก  Non-breaking Space    หรือ Ctrl + Shift + Spacebar 
 
การใสตัวอักษรพิเศษ 
- ทํางานที่หมวด Characters และเลือกรูปแบบที่ตองการ 
 
การใสวันที่ปจจุบัน 
- เลือกตําแหนงที่ตองการ 
- เลือกหมวด Common และเลือก                 Date   และเลือกรูปแบบที่ตองการ และ OK 
- ถาเลือก Update Automatically on Save คือทุกๆ ครั้งที่ Save File Home Page วันที่/เวลา จะเปลี่ยน

ของปจจุบัน 
 
การใสเสนคั่นแนวนอน 
- เลือกตําแหนงที่ตองการ 
- เลือกหมวด Common และเลือก                 Horizontal Rule    
- สามารถกําหนดรายละเอียดของเสนไดที่ Properties Panel  
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การจัดการเกี่ยวกับรูปภาพ 
File ที่นิยมนํามาใชกับ Web Page ไดแก 

• JPEG File (.JPG)   
สามารถแสดงสีไดถึง 16 ลานสี และมีขนาดของ File ที่มาใหญมาก เหมาะกับภาพถาย 

• GIF File (.GIF) 
สามารถแสดงสีได 256 สี  และมีขนาดของ File ที่เล็ก สวนใหญจะเปนภาพเคลื่อนไหว / ภาพการตูน 

• PNG File (.PNG) 
จะสามารถแสดงสีไดมากกวา GIF File และมีขนาดของ File ที่เล็กพอๆ กัน 

การนํารูปภาพมาใสใน Web Page 
- Click ตําแหนงที่ตองการ 
- Click ปุม            Image ที่ Common Panel   
- กําหนด Folder ที่เก็บรูปภาพ และ Double Click ที่ File ที่ตองการ 

 การนํารูปภาพมาใสใน Web Page รูปจะตองอยูภายใต Local Site ที่ตั้งไวแตแรก แตถาดึง File มาจากที่อื่น 
โปรแกรมจะถามวา ตองการ Copy File นั้นเขามาใน Folder ของ Local Site หรือไม ควรตอบ Yes เพื่อ
ตอน Upload File ไปที่ Server จะไดไมผิดพลาดเรื่องรูปที่จะหายไป 

 ในการ Preview ใน Browser ควรจะ Save File กอน เพื่อรูปจะไดแสดงใน Browser 
 

การปรับเปล่ียนขนาดของรูปภาพ 
- Click ที่ Image ที่ตองการ 
- ปรับขนาดตามตองการ ถาตองการใหรูปคงสัดสวน ใหกด Shift  และนํา Mouse ชี้ 

 การปรับขนาดของรูป จะไมทําใหขนาดของ File แตจะมีผลตอความละเอียดของภาพ ดังนั้นการปรับขนาดของรูป 
ควรทําใหเห็น Layout เทานั้น หลังจากนั้นจึงเขาไปปรับในโปรแกรมที่ใชแกไขรูปภาพ 

 การปรับขนาดของรูป สามารถกําหนดขนาดที่ตองการ โดยใสตัวเลขลงในชอง W และ H ใน Image Property 
 สามารถปรับไดเล็กสุด 8 X 8 Pixel ถาตองการเล็กกวา ตองปรับคาที่ W และ H ใน Image Property 

 

สวนประกอบของ Image Property 
 
 
 
 
 
 
Image   สําหรับตั้งชื่อ Image และแสดงรูป Preview และขนาดของ File 
W และ H  แสดงความกวาง / ยาว เทากับขนาดรูปจริงที่ Insert เขามา และ หนวยเปน Pixel 
Src  แสดงตําแหนงและชื่อ File ที่ Insert เขามา 
Link  ตําแหนงของ File หรือ URL ที่ตองการ Link ไป 
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Align  การเรียงรูปกับตัวอักษร 
Alternative กําหนดขอความเพื่อแสดงกอนที่รูปจะ Load เสร็จ 
Map  สําหรับตั้งชื่อ Image Map 
Icon ลูกศร สําหรับกดเลือกบริเวณที่ทํา Image Map ไว 
Square Tool สําหรับเลือกบริเวณที่ตองการทํา Image Map เปนรูปส่ีเหลี่ยม 
Circle Tool สําหรับเลือกบริเวณที่ตองการทํา Image Map เปนรูปวงกลม 
Polygon Tool สําหรับเลือกบริเวณที่ตองการทํา Image Map เปนรูปอิสระ 
V Space และ H Space กําหนดคาของชองวางที่อยูติดกับรูป เพื่อใหมีชองระหวางภาพ หรือระหวางตัวอักษรอื่น 
Target  ลักษณะของ Window ที่เปด เมื่อกด Link 
Low Src  การใหรูปที่มี Resolution ต่ํา หรือขนาด File ที่เล็กขึ้นกอนที่รูปที่เราเลือกจะถูก Load หมด 
Border  จะขึ้นเมื่อรูปที่เราเลือกถูกกําหนดใหใช Link ดวย ปกติเปน 0 
Refresh  การ Refresh รูปหลังจากที่เราปรับคาตางๆ เสร็จ เพื่อดูการแสดงผลใหม 
Alignment การจัดตําแหนงรูป ซาย กลาง ขวา 
Edit  สําหรับเปดโปรแกรมที่แกไขภาพ 
 

การจัดเรียงรูปกับขอความ (Align) 
Default   จะขึ้นอยูกับ Browser แตปกติจะเปนการเรียงขอความบริเวณดานลางของรูป 
Baseline  และ Bottom การเรียงขอความบริเวณดานลางของ Object 
Top และ Text Top การเรียงขอความบริเวณดานบนสุดของ Object 
Middle   การเรียงขอความโดยฐานของขอความอยูตรงกลางของ Object 
Absolute Middle  การเรียงแนวกลางขอความอยูแนวเดียวกับแนวกลางของ Object 
Absolute Bottom  การเรียงแนวลางขอความอยูแนวเดียวกับแนวต่ําสุดของ Object 
Left   การเรียง Object ใหชิดดานซาย และขอความจะลอมรอบทางดานขวา 
Right   การเรียง Object ใหชิดดานขวา และขอความจะลอมรอบทางดานซาย 
 

การใสรูปภาพเปนพื้นฉากหลัง 
- เลือกคําส่ัง Modify และ Page Properties 
- Click ปุม Browse ที่บรรทัด Background Image 
- เลือกรูปภาพที่ตองการ และ OK และ OK 
 
การจัดตําแหนงรูปภาพ 
- ใช   V Space และ H Space   ที่ Properties  
กําหนดคาของชองวางที่อยูติดกับรูป เพื่อใหมีชองระหวางภาพ หรือระหวางตัวอักษรอื่น 
- ใช Alignment Image 
- ใชตาราง 
- สามารถนํารูปมาแสดงตอกันไดทันที ในแนวนอน 
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การทํางานกับ Link (Hyperlink) 
 

การ Link ภายใน File และระหวาง File 
 การ Link คือการสั่งใหโปรแกรม Browser เชื่อมตอไปยัง Server ที่ตองการแลวแสดงขอมูลนั้นขึ้นมา  
 การ Link สามารถกําหนดไดทั้งขอความ และรูปภาพ  

 
ลักษณะของการ Link 
1. การทําขอความใหเปน Link 
2. การทํารูปภาพใหเปน Link (1 รูป 1 Link) 
3. การทํา Map Link (1 รูป หลาย Link) 
4. การ Link ไปยัง Web Site อื่นๆ 
5. การ Link ไปยังขอความหรือตอนใดตอนหนึ่งที่อยูใน File เดียวกัน 
6. การ Link ไปยังขอความหรือตอนใดตอนหนึ่งที่อยูใน File อื่น 
7. Email Address 
8. การทํา Download File 
 

การกําหนดขอความใหเปน Link 
- เลือกขอความที่ตองการ 
- Click ปุม Browse for file ที่บรรทัด Link 
- กําหนด File ที่ตองการ หรือ พิมพ URL ที่ตองการในชอง Link เชน http://www.hunsa.com 
- กําหนด Target (ลักษณะการเปดหนาตางใหม) และ OK 

_blank  เปดเปน Window เล็ก   
_parent  เปดเปน Window ใหญเต็มหนาจอ 

• จะแสดงตําแหนง / ชื่อ File หรือตําแหนง URL ที่ Link ไป ในชอง Link 
• หรือ ใชปุม Hyperlink   และกําหนดรายละเอียด และ OK 
 
การทํารูปภาพใหเปน Link 
- เลือกขอความที่ตองการ 
- Click ปุม Browse for file ที่บรรทัด Link 
- กําหนด File ที่ตองการ หรือ พิมพ URL ที่ตองการในชอง Link เชน http://www.hunsa.com 
- กําหนด Target (ลักษณะการเปดหนาตางใหม)  
- กําหนด Alt (ขอความที่ตองการแสดงเมื่อนํา Mouse ไปช้ีที่รูป และ OK 
 
การ Link ไปยัง File ใหม หรือ Web Site ใหม แตยังอยูในหนาตางเดิม 
กําหนด Link ใหกับขอความ หรือรูปภาพที่ตองการ และใส URL ที่ตองการลงไปในชอง Link ใน Properties 
Inspector โดยไมตองกําหนด Target 
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การ Link โดยใช Image Map Link 
การทําใหรูปภาพ 1 รูป เปนหลายๆ Link 
      สวนที่เปน Link 
 
 
 
 
ขั้นตอนการสราง Image Map Link 
- Click ที่รูปภาพที่ตองการ 
- Click เลือกเครื่องมือ         เพื่อกําหนดลักษณะพื้นที่ ที่จะใหเปน Link ที่ Image Properties 
- กําหนดพื้นที่ตามตองการ 
- กําหนด File หรือ URL ที่ตองการจะ Link ไป 
- กําหนด Target และ Alt ตามตองการ 
• ตองการแกไขรายละเอียดของ Map Link ให Click ที่     และ Click ที่ Map Link ที่ตองการ 
• ในรูป 1 รูป จะสราง Map Link กี่รูปก็ได 
 
การ Link ไปยังขอความหรือตอนใดตอนหนึง่ที่อยูใน File เดียวกัน (Anchor) 
จะใชกับ File ที่มีเนื้อหามากๆ เพื่อให Link ไปหาขอมูลที่ตองการไดอยางรวดเร็ว เชน File ที่มีหัวขออยูดานบน 
และมีรายละเอียดอยูดานลาง 
 
ขั้นตอนการกําหนด Link ภายใน File 
 

กําหนดชื่อของแตละจุดที่ตองการให Link ไป 
- Click ที่ตําแหนงที่ตองการ และ Click ที่ Icon  Name Anchor ที่ Common Panel 
- กําหนดชื่อที่ตองการ และ OK 
• จะมีรูป         แสดงที่ตําแหนงที่กําหนด 
 
การกําหนด Link ใหแตละตําแหนงที่ตองการ 
- เลือกขอความหรือรูปที่ตองการ 
- กําหนดตําแหนง Link ที่ตองการจะไป ในชอง Link  
 
รูปแบบ   #ช่ือตําแหนงที่ตองการที่ไดตัง้ไว  
เชน     #Top 
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การ Link ไปยังขอความหรือตอนใดตอนหนึง่ที่อยูใน File อื่น 
ขั้นตอนการทํา Link เหมือนกับการ Link ภายใน File เดียวกัน 
- กําหนดตําแหนง และชื่อ Anchor ในแตละ File ที่ตองการจะ Link ไป 
- ในการกําหนดตําแหนงของ  จะเปลี่ยนไปดังนี้ 
รูปแบบ  ช่ือ File#ช่ือตําแหนงที่ตองการที่ไดตั้งไว 
เชน  index.htm#main  เปนการกําหนด Link ภายใน Site เดียวกัน 
  http://www.bangkokmap.com/data.htm#sample1 เปนการกําหนด Link ระหวาง Site 
 

การ Link ไปยัง File อื่น และให File นั้นอยูในหนาตางใหม 
ขั้นตอนการทํา Link เหมือนกับการ Link ปกติ แตจะมีการกําหนดรายละเอียดของ Target เพิ่มขึ้นมา 
_blank  เปดเปน Window เล็ก   
_parent  เปดเปน Window ใหญเต็มหนาจอ 
 
การกําหนด Email Address ใหเปน Link 
- เลือกขอความหรือรูปที่ตองการ 
- ในชอง Link กําหนด mailto:xxx@xxx.com 
- หรือ Click ปุม   ที่ Common Panel  และกําหนดขอความ และ Email Address และ OK 
 
การสราง Download File 

• ทํา File ที่ตองการให Download เปน File ZIP และ Copy ไปไวใน Site ที่กําลังทํางานอยู 
- เลือกขอความหรือรูปที่ตองการ 
- กําหนดตําแหนง Link ใหเปน File ที่เตรียมไว ในชอง Link  
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การใช Frame ในการออกแบบ 
คือการแบงพื้นที่ของหนาจอ ออกเปนสวนๆ เพื่อใหเกิดความสวยงาม และจะชวย Load File ใหเร็วขึ้น 
ขอเสียของการใช Frame 
จะมี File เพิ่มขึ้นตามจํานวน Frame ที่กําหนด และทําใหโครงสรางของ Site มีความซับซอนมากขึ้น 
 

File ที่เกิดจากการสราง Frame 
  ถาออกแบบ Frame ดังนี้ 

             2 
2 3

 3 

1. File Frameset 1. File Frameset 
 
 
 
 
จะเกิด File ทั้งหมด 3 File คือ จํานวน Frame +1 
1. File Frameset 
2. File ดานบน / ดานซาย 
3. File ดานลาง / ดานขวา 
Frameset    คือ File ที่เก็บขอมูลของการแบงพื้นที่ Frame  / เปน File ตัวหลักที่เรียกใชงาน 
 

การสราง Frame 
- เปล่ียน Object Palette ใหเปนหมวดคําส่ัง Frames 
- เลือกรูปแบบของการแบงพื้นที่ ที่ตองการ ใน Frames Object 

 สามารถปรับขนาดพื้นที่แตละสวนไดตามตองการ โดยนํา Mouse มาชี้ ที่เสนแบงพื้นที่ (Frames Borders) 
 สามารถสราง Frame ยอยซอนใน Frame ที่มีอยูแลวได 
    ถา Frame Borders ไมแสดง ใหเลือกคําส่ัง View > Visual Aids > Frame Borders 

 

การเลือก Frame / Frameset 
- เลือกคําส่ัง Window > Others > Frames เพื่อแสดง Frames Palette ขึ้นมา 

  การเลือก Frameset  ให Click ที่ขอบ Border ของ Frame ที่ Frames Palette 
  การเลือก Frame ยอย  ให Click ในชอง Frame ยอย ที่ตองการ ที่ Frames Palette 

 
 

การเลือก Frame ยอย 

การเลือก Frameset  
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การ Save File ของ Frameset / Frame 
การ Save File Frameset
- Click ที่ Frame Borders 
- เลือกคําส่ัง File > Save Frameset   จะเปน File หลักที่เปดใชงาน 
การ Save File Frame ยอย
- Click ที่พื้นที่ของ Frame ที่ตองการ ที่หนาจอของการออกแบบ 
- เลือกคําส่ัง File > Save Frame 

  ตอง Save File Frame ยอยใหครบตามจํานวน Frame 
  เมื่อมีการแกไขขอมูล เมื่อจะ Save File ใหใชคําส่ัง File > Save All 
  หรือ Preview ดูใน Browser ไดเลย แลวโปรแกรมจะเตือนให Save กอน ใหตอบ OK 

 

แนวความคิดในการแบงพ้ืนที่ของ Frame 
    ใชเปน Menu ประมาณ 10-20% ของหนาจอ 
 
    แสดงเนื้อหา 
 
 
    แสดงเนื้อหา 

             1 

  2 

 
 2 1 

 
 
 สวน Menu ประมาณ 25% ของหนาจอ 
 
     1 และ 2 จะเปน Menu 
     3 จะเปน เนื้อหา 
   
 
 
  1 และ 3 จะเปน Menu 
  2 จะเปน เนื้อหา 
   
 

  การกําหนด Page Title จะตองกําหนดไวที่ Frameset 

 
1 

   2 

   3 

               1 
  2 
 
  3 

                 2 
1 

  3

 

การใสสีพ้ืนในแตละ Frame 
- Click บริเวณพื้นที่ของ Frame ที่ตองการ ที่หนาจอของการออกแบบ 
- Click Mouse ปุมขวา และเลือกคําส่ัง Page Properties 
- กําหนดรายละเอียด และ OK 
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การ Target Link เพ่ือควบคุมการแสดงของขอมูลใน Frame ที่ตองการ 
- ตั้งชื่อ Frame ยอยๆ ใหครบ 
- เมื่อกําหนด Link จาก Frame ที่ใชเปน Menu เรียบรอยแลว 
- กําหนด Target ตามตองการ ปกติจะเลือกชื่อ Frame ที่เปนเนื้อหา 
Frame Target ที่มีมากับโปรแกรม 
_Blank  การเปดหนาตาง Link เปนหนาตางใหม แลวใหคงหนาตางเดิมไว (เปดเปนหนาตางเล็ก) 
_Parent  การเปดหนาที่ Link ในหนา Frame หลักของหนานั้น (เปดเปนหนาตางใหญ) 
_Self  การเปด Link ในหนา Frame ที่กด Link หนาใหมจะแทนที่ใน Frame เดิม 
_Top  การเปด Link ที่กดขึ้นมาเต็มทั้งหนาจอ โดยแทนที่ทุก Frame ที่อยูในหนาเดิม 
 

การใชคําส่ัง NoFrames 
ใชแสดงขอมูลที่ตองการในกรณีที่ Browser ไมสามารถ แสดงผลของ Frame ได 

- เลือกคําส่ัง Modify > Frameset > Edit NoFrames Content 
  จะเปดหนาจอวาง และดานบนมีคําวา NoFrames Content แสดงอยู 
  สามารถกําหนดขอความ / รูปแบบไดตามตองการ เหมือนเปน Web Page หนาหนึ่ง 
  เมื่อกําหนดรายละเอียดเรียบรอยแลว  

- เลือกคําส่ัง Modify > Frameset > Edit NoFrames Content ซ้ําอีกครั้ง จะกลับไปที่หนาจอปกติ 
 

สวนประกอบของ Frameset Property 
 
 
 
 

 
 
 
 
Borders  เลือกการแสดงผลของ Border 

 Default  ให Browser กําหนดใหวาจะแสดงผลแบบไหน 
 Yes  แสดงผล Border เปน 3 มิติ สีเทา 
 No  แสดงผลเปนเสนสีเทาเรียบ 

Border Width ความกวางของ Border 
Border Color เลือกสีของ Border ใน Frameset นั้นๆ 
Row & Column Selection  การเลือกตั้งคา Value 
Value  คาความกวาง / ความสูง ของ Row / Column 
Units   หนวยที่ใชในการกําหนดความกวาง / ความสูง ของ Row / Column 

 Pixel     กําหนดความกวาง / ความสูง ของ Row / Column ใหคงที่ 
 Percent     กําหนดความกวางเปน % โดยสัมพันธกับหนาจอ 
 Relative     กําหนด Frame นั้นๆ ใหขยายตามความกวางที่เหลืออยูถา Frame อื่นๆ ถูกกําหนดความกวางไวแลว 
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สวนประกอบของ Frame Property 
 

 
 
 
 
 
 

 

Frame Name กําหนดชื่อ Frame เพื่อใชในการ Target 
Source File แสดงตําแหนงและชื่อ File ที่ใช 
Borders  เลือกการแสดงผลของ Border 
Border Color เลือกสีของ Border ใน Frame 
Scroll  กําหนดวาจะใหมี Scroll Bar หรือไม ในกรณีที่ขอมูลที่แสดงในหนาจอมีมากกวาพื้นที่แสดงผล 

 Yes  จะแสดง Scroll Bar เสมอ 
 No  ไมใหแสดง Scroll Bar 
 Auto  จะแสดง Scroll Bar อัตโนมัติถาขอมูลมีมากกวาพื้นที่แสดงผล 
 Default  สวนมากคา Default ใน Browser ตางๆ จะเปน Auto 

No Resize  ใชในการปองกันการขยับ Frame ที่ทํางานอยู 
Margin Width กําหนดชองวางระหวางตัวอักษรกับขอบของ Frame ดานขาง 
Margin Height กําหนดชองวางระหวางตัวอักษรกับขอบของ Frame ดานบน 
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การออกแบบ Web Page โดยใช Layer 
Layer จะนํามาใชในการจัดวางตําแหนงภายในหนาเอกสารใหมี Layout ที่สวยงาม โดยใชหลักการเหมือนกับ
แผนใสหลายๆ บนหนาจอ และ Browser ที่สนับสนุนการทํางานของ Layer จะเปน Version 4.0 ขึ้นไป โดย
ภายใน Layer สามารถบรรจุตัวอักษร,รูป,Plug-in หรือ Layer เอง ซึ่งมีประโยชนมากในการวาง Layout ที่มีการ
ซอนกันของ Object บนหนาจอ 

Layer ที่สราง

สัญลักษณของ Layer ที่
เปน Invisible Element 

 

การสราง Layer 
- Click Icon   Draw Layer ที่ Common Palette 
- กําหนดพื้นที่ของ Layer ตามตองการ 
 

การแสดง / ไมแสดง Layer Palette 
- เลือกคําส่ัง Window > Others > Layers ที่ Menu  
 
 

สวนประกอบของ Layer Palette 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
การแสดง / ไมแสดง Layer 
- Click หนาชื่อ Layer ที่ตองการ 
 
 
 
 
 

Click ที่นี่ เพื่อแสดง Layer ทั้งหมด 

แสดง Layer 

คา Z-Index แสดงชั้น / ลําดับ
การซอนทับกันของ Layer 

การซอนกันของ Layer 
ยอย ใน Layer หลัก 

ชื่อ Layer 

การแสดง / ไมแสดง Layer 

ใชสําหรับปองกันไมให Layer ซอนทับกัน 
เพื่อใหงายตอการแปลงไปเปนตาราง 

ไมแสดง Layer 

การตั้งช่ือ Layer 
- Double Click ที่ชื่อ Layer ที่ตองการ และ พิมพชื่อ Layer ที่ตองการ และ Enter 
 

การเลือก Layer 
- Click ที่ชื่อ Layer ที่ตองการ ที่ Layer Palette 

  ตองการเลือกหลายๆ Layer ใช Shift
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การยายตําแหนง Layer 
- เลือก Layer ที่ตองการ และ Click ที่    และยายตําแหนงตามตองการ 
 

การเปลี่ยนลําดับการซอนกันของ Layer 
- เปล่ียนคา Z-Index ใหเปนตัวเลขมากกวา คาของ Layer ที่ตองการซอน ที่ Layer Palette 
- หรือ Click ที่ชื่อ Layer ที่ตองการ และยายตําแหนงใหอยูดานบนของ Layer ที่ตองการ 
 

การกําหนดใหมีการซอนกันของ Layer ยอย ใน Layer หลักได 
- เลือกคําส่ัง Edit > Preferences และเลือกหมวดคําส่ัง Layers 
- เลือก  ที่ บรรทัด  
 

การยาย Layer ใหไปอยูเปน Layer ยอย ใน Layer หลัก 
- เลือก Layer ที่ตองการจะยายไปเปน Layer ยอย ของ Layer อื่น และกด Ctrl และลากไปปลอยที่ตองการ 
- หรือ Click ที่สัญลักษณ       ของ Layer ที่เลือก และยายใหไปอยูในพื้นที่ของ Layer หลักที่ตองการ 
 

ผลที่ได 
 
 
      การเปลี่ยนลําดับ 
รายละเอียดใน Layer Property 
 
 
 
 
 
Layer ID  การตั้งชื่อของ Layer 
คา L  เปนตัวกําหนดตําแหนงของ Layer ใหหางจากขอบทางซายกี่ Pixel 
คา T  เปนตัวกําหนดตําแหนงของ Layer ใหหางจากขอบดานบนกี่ Pixel 
คา W และ H ใชกําหนดความกวางยาวของ Layer 
คา Z-Index ใชกําหนดการซอนทับของ Layer และคาที่มากกวาจะอยูดานบน 
Visible  กําหนดวาจะให Layer แสดงใหเห็นหรือไม ซึ่งคาปกติคือการแสดง Layer 
Bg Image กําหนดรูปเพื่อเปน Background ใน Layer 
Bg Color กําหนดสีของ Background ใน Layer 
Tag  ปกติจะใช Tag DIV เปนคา Default 
Overflow การสั่งให Layer เปนอยางไร เมื่อเนื้อหาที่อยูใน Layer มีขนาดมากกวาพื้นที่แสดงผลของ Layer 

Visible พื้นที่ของ Layer จะขยายเพิ่มขึ้นใหพอดีกับเนื้อหาที่เพิ่มขึ้น         Scroll    แสดง Scroll เมื่อเนื้อหาเกิน Layer 
Hidden  พื้นที่ของ Layer จะเทาเดิมและแสดงเนื้อหาเทาที่แสดงได           Auto     โปรแกรมใส Scroll ใหอัตโนมัติ 

Clip L,R,T,B กําหนดคาให Object ภายใน Layer อยูหางจากขอบของ Layer ทั้ง 4 ดาน 
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การแปลง Web Page ที่สรางจาก Layer ใหเปน Table เพ่ือใชกับ Browser Version 3.0 ที่ไม Support Layer 
  Layer จะตองไมซอนกัน และไมมี Layer ยอย อยูใน Layer หลัก 

- เลือกคําส่ัง File > Convert > 3.0 Browser Compatible และ OK 
  จะได File ใหม ที่มี Layout เปน Table และ File เกา ที่เปน Layer ก็ยังอยู 

 

การแปลง Web Page ที่สรางจาก Layer ใหเปน Table แตยังทํางานอยูใน File เดิม 
  Layer จะตองไมซอนกัน และไมมี Layer ยอย อยูใน Layer หลัก 

- เลือกคําส่ัง Modify > Convert  > Layers to Table และ OK 
 

การปรับขนาดของ Layer ใหเทากัน 
- เลือก Layer ที่ตองการ และเลือก Layer ที่ตองการเปนตนแบบ เปนตัวสุดทาย 
- เลือกคําส่ัง Modify > Align 
- เลือกคําส่ัง  Make Same Width หรือ Make Same Height 
 
 
 
 
 
 
 
การจัดเรียง Layer 

ตองการปรับขนาดใหเทากับ Layer นี้ 
ใหเลือก Layer นี้เปนตัวสุดทาย 

- เลือก Layer ที่ตองการ และเลือก Layer ที่ตองการเปนตนแบบ เปนตัวสุดทาย 
- เลือกคําส่ัง Modify > Align 
- เลือกคําส่ัง  Left หรือ  Right หรือ  Top หรือ  Bottom 
Align Right      Align Left 
 
 
 
 
 
 
 
 
Align Top       Align Bottom 
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การออกแบบโดยใชตาราง 
การสรางตาราง 
- Click ตําแหนงที่ตองการ 
- Click Icon       Insert Table ที่ Insert Palette 
- กําหนดรายละเอียด และ OK 
 

Rows / Columns จํานวนแถวแนวตั้งและแนวนอน 
Width ความกวางของตาราง (แบบ Percent จะเปนความกวางตามสัดสวนของหนาจอ / ระบุขนาดเปนหนวย Pixel) 
Border  ขอบของตาราง ถาไมตองการแสดงให = 0 
Cell Padding ความหางของ Object กับขอบ Cell    
Cell Spacing ความกวางของขอบ Cell 

 

การเลือก Cell ในตาราง 
 เลือก Cell  Click ที่ Cell ที่ตองการ 
 เลือก Row  ชี้ที่ขอบดานซายของ Row ที่ตองการ และ Click 
 เลือก Column  ชี้ที่ขอบดานบนของ Column ที่ตองการ และ Click 
 เลือกทั้งตาราง ชี้ที่ขอบดานลางของตาราง และ Click 
 เลือกที่บรรทัด Status Bar ในสวนของ body 

 

การแทรก Row / Column 
  การแทรก Row จะแทรกเหนือ Row ที่เลือก / การแทรก Column จะแทรกดานซายของ Column ที่เลือก 

- เลือก Row / Column ที่ตองการ 
- นํา Mouse ชี้บริเวณที่เลือก และ Click Mouse ปุมขวา 
- เลือกคําส่ัง Table และเลือกคําส่ัง Insert Row / Insert Column 
 

การลบ Row / Column 
- ขั้นตอนเหมือนเดิม เปล่ียนมาเลือกคําส่ัง Delete Row / Delete Column 
 

การรวม Cell 
- เลือก Cell ที่ตองการ Click Icon Merge Cell ที่ Table Property 
 

Icon Split CellIcon Merge Cell 

การแยก Cell 
- เลือก Cell ที่ตองการ Click Icon Split Cell ที่ Table Property 
- กําหนดรายละเอียด และ OK 

  ควรจะแบงในแนว Column กอน แลวคอยแบงในแนว Row 
 

การเปลี่ยนรูปแบบของตาราง 
- เลือกตาราง และเลือกคําส่ัง Commands > Format Table 
- เลือกรูปแบบที่ตองการ และ OK 
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การใสตัวอักษร / ขอความ และรูปภาพลงในตาราง 
ตัวอักษร / ขอความ 

สามารถ Copy และ Paste ลงใน Cell ได ถา Copy มาจาก File ที่เปน Text เชน .Doc  
ให Paste แบบ Paste as Text ในคําส่ัง Edit เพื่อรักษายอหนาตางๆ ใหเหมือนเดิม 

รูปภาพ เลือก Cell และ Insert Image ตามปกติ 
 

การแปลง Web Page ที่สรางจาก Table ใหเปน Layer แตยังทํางานอยูใน File เดิม 
- เลือกตารางที่ตองการ  
- เลือกคําส่ัง Modify >  Convert > Tables to Layers และ OK 
 

รายละเอียดใน Table Property 
 

Property ของการเลือก Table ทั้ง Table 
 
 
 
 
 
 
Table Name สําหรับตั้งชื่อ Table 
Rows / Cols สําหรับใสจํานวน Rows / Columns 
W และ H  กําหนดความกวาง / ความสูงของตาราง (เปน % และ pixels) 
CellPad  ความหางของ Object กับขอบ Cell    
CellSpace ความกวางของขอบ Cell 
Align  จัดตําแหนง Left,Right,Center ของตาราง 
Border  ความกวางของขอบตาราง 
       Clear Row Heights ลดขนาดของตาราง ใหกลับมาที่ความสูงจริง (อาจมีชองวางเกินออกมาในการออกแบบ) 
       Clear Column Width ลดขนาดของตาราง ใหกลับมาที่ความกวางจริง 
 เปล่ียนความกวางใหเปน % 

เปล่ียนความกวางใหเปน Pixel 
Background Image กําหนดรูปฉากหลังของตาราง 
Background Color กําหนดสีฉากหลังของตาราง 
Border Color  สีของขอบตาราง 
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การออกแบบโดยใช Page Layout 
ใชสําหรับจัดหนา Web Page เพื่อใหสรางตารางไดอยางยืดหยุน และงายตอการปรับแตงพื้นที่ 
 

การออกแบบโดยใช Layout View 
- เลือกหมวด Layout ที่ Insert Panel 
- ถามีขอความเตือน ให OK และเลือก Layout View 
- ตองการกลับไปที่หนาจอปกติ เลือก Standard View 

การสรางตารางที่เปนพื้นที่ที่ใชในการออกแบบหนา Web Page 
- Click ที่ปุม  Draw Layout Table 
- วาดพื้นที่ตามตองการ (ไมตองใหญมาก เพราะสามารถกําหนดขนาดไดที่ Properties ) 
- กําหนดรายละเอียดที่ Properties (760 x 420) 

 
 
 
 
 
Properties ของ Layout Table 
 
 
 
 
Width กําหนดความกวางของตาราง 
 Fixed  กําหนดความกวางของตารางตามตองการ หนวยเปน Pixels 
 Autostretch ใหโปรแกรมกําหนดความกวางของตารางใหโดยอัตโนมัติ 
Height กําหนดความสูงของตาราง 
Bg กําหนดสีพื้นของตาราง 
Cell Padding กําหนดความสูงของทุก Cell ในตาราง 
Cell Spacing กําหนดระยะหางระหวาง Cell 
Clear Row Heights ลบความสูงของตารางใหเทาขนาดวัตถุที่อยูภายในพื้นที่ตาราง 
 
การสราง Cell เพ่ือใส Object ตางๆ ที่ตองการ 

- Click ที่ปุม  Draw Layout Cell 
- วาดพื้นที่ตามตองการ  
- กําหนดรายละเอียดที่ Properties 
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Properties ของ Layout Cell 
 
 
 
 
Width กําหนดความกวางของตาราง 
 Fixed  กําหนดความกวางของตารางตามตองการ หนวยเปน Pixels 
 Autostretch ใหโปรแกรมกําหนดความกวางของตารางใหโดยอัตโนมัติ 
Height กําหนดความสูงของตาราง 
Bg กําหนดสีพื้นของตาราง 
Horz การจัดวางวัตถุที่อยูใน Cell ตามแนวนอน 
 Left ชิดขอบดานซายของ Cell 
 Center 
 Right 
 Default ชิดขอบดานซายของ Cell 
Vert การจัดวางวัตถุที่อยูใน Cell ตามแนวตั้ง 
 Top ชิดขอบดานบนของ Cell 
 Middle 
 Bottom 

Baseline   ชิดขอบดานบนของ Cell 
Default ชิดขอบดานบนของ Cell 

No Wrap  ไมใหมีการตัดคําไปขึ้นบรรทัดใหมเมื่อมีการเวนวรรค 
 

การกําหนด Object ลงใน Cell 
- Click ใน Cell ที่ตองการ และพิมพขอความ หรือใสรูปภาพตามตองการ 

 

การทํางานกับ Cell 
- Click ใน กรอบของ Cell ที่ตองการ  

o กด Delete เพื่อลบ Cell 
o ใชลูกศรที่ Keyboard เพื่อปรับตําแหนง Cell 
o กําหนดรายละเอียดที่ Properties 

 

การตัดที่วางสวนเกินในแนวตั้งของ Cell  
- เลือก Clear Cell Heights 
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การกําหนดให Column ยืดขนาดเองอัตโนมัต ิ
- เลือก Make Column Autostretch 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

- หรือ เลือก ที่ Autostretch Properties 
 
 
 
 
 

- ในการทํา Column Autostretch นั้น โปรแกรมจะตองเติมชองวางลงไปให เรียกวา Spacer Image ใช
ในการควบคุมชองวางของ Cell ในตารางที่ไมคงที่ เพื่อปองกันไมให Cell เขามาเกยกันได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Create a spacer image file สราง spacer image file ขึ้นใหม 
 Use an existing …..  ใช spacer image file ที่มีอยูเดิม 
 Don’t use spacer ….  ไมใช spacer image file 

 
- กําหนดลักษณะของ File Spacer Image และ OK 
- กําหนด Folder ที่ตองการจัดเก็บ และ Save 
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การสราง Rollover และ Behavior Show-Hide Layer 
คือเทคนิคในการเปลี่ยนภาพ จากภาพหนึ่งไปเปนอีกภาพหนึ่ง โดยเลื่อน Mouse ไปที่ภาพนั้น และเมื่อเล่ือน 
Mouse ออกมา รูปภาพก็จะกลับเปนรูปเดิม สวนมากจะใชกับสวนที่เปน Menu หรือ Navigation bar 

 

ขั้นตอนการทํา Rollover 
• ตองเตรียมรูปภาพใหพรอม และ Save ไวที่ Local Site ที่ตองการ ใหเรียบรอย 
- Click ตําแหนงที่ตองการ 
- สรางตาราง 1 Column และ Row = จํานวนบรรทัดของ Menu ที่ตองการสราง และปรับขนาดใหเหมาะสม 
- Click Cell ที่ตองการที่ตาราง และ Click Icon            Rollover Image ที่ Common Palette 
- กําหนดรายละเอียด เรียบรอยและ OK 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Image Name   การตั้งชื่อของภาพ และควรตั้งชื่อทุกภาพที่นํามาใช 
 

Original Image   รูปที่ตองการแสดงตอนแรก ขณะที่ยังไมไดลาก Mouse ผาน 
 

Rollover Image   รูปที่ตองการใหเปล่ียน ขณะที่ลาก Mouse ผาน 
 

Preload Rollover Image  กําหนดให Load ภาพที่ 2 มาไวที่แคชของ Browser กอน  
เพื่อปองกันการ Delay ของภาพเมื่อลาก Mouse ผาน 

 

Alternate Text   กําหนดคําอธิบายภาพ 
 

When Clicked, Go to URL  กําหนดหนา Home Page หรือ URL ที่ตองการจะ Link ไป 
 
• ทําใหครบทุก Menu เรียบรอยและ Preview ดูใน Browser 
• ถาใชภาพเคลื่อนไหวที่เปนแบบแสดงเพียงรอบเดียวแลวหยุด ใหเอา  ออกที่ Preload Rollover Image 

เพื่อปองกันการไมแสดงภาพเคลื่อนไหว เมื่อลาก Mouse ผาน 
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การสราง Rollover แบบเปล่ียน 2 ภาพพรอมกัน 
• ลักษณะคือเมื่อเล่ือน Mouse ไปที่รูป ก็จะเปลี่ยนเปนรูปที่ 2 และแสดงรูปอีกรูปขึ้นมาบริเวณดานซายดวย 
• ตองเตรียมรูปภาพใหพรอม และ Save ไวที่ Local Site ที่ตองการ ใหเรียบรอย 
• ตองสรางภาพเริ่มตนเพื่อใสลงไปใน Cell ดานซาย โดยใหมีเดียวกันกับสี Background ของ Home Page ที่

สราง และใหมีขนาดเทากับรูปที่ตองการใหแสดงออกมาบริเวณดานซาย (เปนรูปส่ีเหลี่ยมธรรมดา) 
 

ขั้นตอนการทํา Rollover 
- Click ตําแหนงที่ตองการ 
- สรางตาราง 2 Column และ Row = จํานวนบรรทัดของ Menu ที่ตองการสราง และปรับขนาดใหเหมาะสม 
- Click Cell ที่ตองการที่ตาราง ในสวน Column ทางขวาของตาราง และ นําภาพเริ่มตนมาใสใหครบ  

โดยใชคําส่ัง Insert Image และตั้งชื่อใหเรียบรอย และไมตองกําหนด Rollover 
- Click Cell ที่ตองการที่ตาราง ในสวน Column ทางซายของตาราง และ นําภาพที่สรางเปนสี Background ไวแลวมาใส  

และกําหนดขนาดใหพอดีกบัรูปที่ตองการใหเปล่ียน และตั้งชื่อใหเรียบรอย 
- แสดง Behaviors Palette ขึ้นมา โดยใชคําส่ัง Window > Behaviors 
- Click ที่รูปที่ตองการที่อยู Column ทางขวาของตาราง จากตัวอยาง เลือก Image ชื่อ window 
- Click ที่    ที่ Behaviors Palette และเลือกคําส่ัง Swap Image 
 
 
 
 
 
 
จากตัวอยาง 
Image ชื่อ window  คือ รูปที่แสดงตอนแรก ที่อยูทางดานขวาของตาราง 
Image ชื่อ white1   คือ รูปที่แสดงตอนแรก ที่อยูทางดานซายของตาราง 
วิธีกําหนดรูป Rollover 
- เลือกรูปที่ตองการจะใหเปล่ียนเปนรูปอื่นเมื่อเล่ือน Mouse ไปที่รูป  ที่อยูทางดานขวาของตาราง 

จากตัวอยาง เลือก Image ชื่อ window 
- เลือกรูปที่ตองการจะใหเปล่ียนแทนรูปเดิม ที่ Set Source to 

จะมี * แสดงขึ้นมา เพื่อแสดงวามีการกําหนดภาพที่จะมาแทนที่แลว 
- เลือกรูปที่ตองการจะใหเปล่ียนเปนรูปอื่นเมื่อเล่ือน Mouse ไปที่รูป  ที่อยูทางดานซายของตาราง 

จากตัวอยาง เลือก Image ช  white1 ื่อ
- เลือกรูปที่ตองการจะใหเปล่ียนแทนรูปเดิม ที่ Set Source to 

จะมี * แสดงขึ้นมา เพื่อแสดงวามีการกําหนดภาพที่จะมาแทนที่แลว 
- เรียบรอย และ OK จะกลับไปที่หนาจอ Behaviors Palette 
• ทําใหครบทุก Menu เรียบรอยและ Preview ดูใน Browser 

  หนา 31/41 



  Dreamweaver MX / Rollover & Behavior 

Events     คือเงื่อนไขของเหตุการณที่จะเกิดขึ้นในหนา Home Page นั้น 
Actions     คือคําส่ังที่ให Browser ทําเมื่อเกิด Event นั้นๆ ขึ้นมา 
 
 
 
 
การสราง Rollover แบบเปล่ียนภาพหลายๆ ภาพพรอมกัน ลงในพื้นที่วางเดียวกัน
• หลังจากที่สราง Rollover แบบเปลี่ยน 2 ภาพพรอมกัน เรียบรอยแลว จึงมากําหนดภาพที่ 3 ที่ตองการ 
• ลักษณะคือเมื่อเล่ือน Mouse ไปที่รูป ก็จะเปลี่ยนเปนรูปที่ 2 และแสดงรูปอีกรูปขึ้นมาบริเวณดานซายดวย 

และแสดงรูปอีก 1 รูปที่ตําแหนงอื่น หรือเปล่ียนรูปที่ตําแหนงอื่นอีก 1 จุด 
• ควรสรางรูปที่ตองการใหเปล่ียนแปลงที่ตําแหนงอื่น ใหมีขนาดของรูปเทากัน เพื่อรายละเอียดของรูปจะได

ไมเปล่ียนแปลง 
 

ขั้นตอนการทํา Rollover 
- สราง Layer และกําหนดพื้นที่และตําแหนงตามตองการ 
- นํา Image มาใสใน Layer และปรับขนาด Layer ใหพอดีกับรูปภาพ และตั้งชื่อ Layer ใหเรียบรอย 

(Image อาจเปนรูปวางๆ และมี Background เปนสีเดียวกับสีพื้นก็ได) 
- Click เลือกภาพที่เล่ือน Mouse ผาน และเปล่ียนรูป (รูปที่เปน Menu) 
- Double Click ที่ Event ชื่อ onMouseOver ที่ Behaviors Palette 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- Click เลือกบรรทัดที่เปนชื่อ Image ที่อยูใน Layer ที่ตองการ 

จากตัวอยาง เลือก image “bank” in layer “Layer1” 
- กําหนดรูปที่ตองการจะใหเปล่ียนไป ที่ Set Source to 
- เรียบรอย และ OK จะกลับไปที่หนาจอ Behaviors Palette 
• ทําใหครบทุก Menu เรียบรอยและ Preview ดูใน Browser 
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การสราง Menu โดยใชคําส่ัง Navigation Bar 
• ตองเตรียมรูปภาพใหพรอม และ Save ไวที่ Local Site ที่ตองการ ใหเรียบรอย 
• ใน Home Page หนึ่งๆ จะมี Navigation Bar ได 1 ชุดเทานั้น จึงควรใช Frame เขามาชวย 
 

ขั้นตอนการสราง Navigation Bar 
- Click ตําแหนงที่ตองการ 
- Click ที่ Icon    Navigation Bar 
- กําหนดรายละเอียดใหเรียบรอย และ OK 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nav Bar Elements  แสดงชื่อของปุม Link ที่มี 
Element Name   กําหนดชื่อของปุม Link ที่ตองการใหมี 
Up Image   กําหนด File ที่ตองการใชแสดงเริ่มตน 
Over Image   กําหนด File ที่ตองการใชแสดง เมื่อเล่ือน Mouse มาชี้ 
Down Image   กําหนด File ที่ตองการใชแสดง เมื่อ Click ที่ปุม 
Over While Down Image  กําหนด File ที่ตองการใชแสดงแทน Over Image หลังจากที่ Click ปุมไปแลว 1 ครั้ง 
Alternate Text   กําหนดคําอธิบายปุม 
When Clicked, Go To URL  กําหนด File หรือ URL ที่ตองการ Link ไป 
In    กําหนดลักษณะการเปดของหนาตางที่ Link ไป 
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Options    กําหนดลักษณะการ Load ภาพ 
Preload Images   กําหนดให Browser Load ภาพทั้งหมด มาไวในเครื่องกอนทํา Rollover 
Show “Down Image” Initially กําหนดใหแสดง Down Image ในตอนเริ่มตน 

Insert    กําหนดลักษณะการจัดเรียงของปุม 
Horizontally   ลักษณะการจัดเรียงของปุมในแนวนอน 
Vertically   ลักษณะการจัดเรียงของปุมในแนวตั้ง 

 
การแกไข Navigation Bar 
- Click บริเวณพื้นที่ของ Frame ที่มี Navigation Bar อยู 
- เลือกคําส่ัง Modify > Navigation Bar 
- กําหนดรายละเอียดใหเรียบรอย และ OK 
 
คําสั่ง Behavior Show-Hide Layers 
ใชสําหรับการสั่งใหแสดง / ซอน Layer ที่ตองการ ในการทํางานกับ Layer ในลักษณะเมื่อนํา Mouse ไปช้ี Layer 
ที่ตองการ และใหมีขอความหรือรูปภาพแสดงขึ้นมา 
 
ขั้นตอนการทํา Show-Hide Layers 
- สราง layer และ Inset Image ตามตองการ และตั้งชื่อ Layer ใหเรียบรอย 
- ปดการแสดงของ Layer ที่ตองการซอน 
- กําหนด Link ใหกับ Layer หลัก ตามตองการ 
- Click เลือก Layer / รูปที่ตองการ ใหเปน Layer หลัก 
- Click เครื่องหมาย + ที่ Behavior Palette และเลือกคําส่ัง Show-Hide Layers 
- เลือก Layer ที่ตองการ แสดง / ซอน และ Click ปุม Show จะมีคําวา Show แสดงขึ้นที่ Layer นั้น และ OK 
- เปล่ียน Event เปน onMouseOver ที่ Behavior Palette 
- Click เครื่องหมาย + ที่ Behavior Palette และเลือกคําส่ัง Show-Hide Layers 
- เลือก Layer ที่ตองการ แสดง / ซอน และ Click ปุม Hide จะมีคําวา Hide แสดงขึ้นที่ Layer นั้น และ OK 
- เปล่ียน Event เปน onMouseOut ที่ Behavior Palette 
• เรียบรอยและ Save และ Preview ดูใน Browser 
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การใช Timeline ในการสราง Animation 
Timeline ใน Dreamweaver ใช Dynamic HTML เพื่อเปล่ียนคุณสมบัติของ Layer และรูปภาพตามเวลาที่เปล่ียนเฟรมตอ
เฟรม หรือ การทําให Layer สามารถเคลื่อนที่ไดอัตโนมัติ และ Timeline ยายตําแหนงไดเฉพาะ Layer แตไมสามารถยาย
ตําแหนงรูปภาพหรือตัวอักษรได ถาตองการใหรูปภาพหรือตัวอักษรเคลื่อนที่ได ตอง Insert รูปภาพหรือตัวอักษร ลงใน Layer 
 
 
 
 
 
 Animation Channel 

Animation bars 

Behavior Channel 

 
ขั้นตอนการสราง Timeline Animation 
- สราง Layer และใสรูปภาพหรือตัวอักษร และปรับขนาดและตําแหนงใหเรียบรอย 
- แสดง Timeline Inspector ขึ้นมา โดยเลือกคําส่ัง Window > Others > Timelines 
- Click เลือก Layer ที่ตองการ ใหเลือกที่ Layer Palette จะดีกวาเพื่อปองกันความผิดพลาด 
- นํา Mouse ชี้ที่ ตําแหนงสําหรับการยาย Layer และลากไปไวที่ Timeline Inspector ที่บรรทัดที่ 1 และที่ Frame แรก 

• ปกติจะกําหนดจํานวน Frame ให 15 Frame 
• จะมี Keyframe เริ่มตนที่ Frame ที่ 1 และ Keyframe สุดทายที่ Frame ที่ 15 
• ตองการให Animation เลนนานขึ้น ใหนํา Mouse ชี้  Keyframe สุดทาย และขยายไปถึง Frame ที่ตองการ 

 
 
 
 
 
 
 
การทําให Layer เคล่ือนที่ได 
- กด Ctrl และ Click ที่ Frame ที่ตองการที่ Animation bars เพื่อเพิ่ม Keyframe ขึ้นมาใหม 
- ยายตําแหนง Layer ที่มีรูปภาพอยูที่หนาจอ ไปที่ตําแหนงที่ตองการ 

• ถาตองการใหการเคลื่อนที่ไมกระโดด ควรกําหนด Keyframe ในลักษณะที่มีการเคล่ือนที่ไปแลว ใหมีการ
เคลื่อนที่กลับดวย และควรกําหนด ใหมีระยะหางที่เทาๆ กัน 

• สามารถยายตําแหนง Keyframe ได และถาตองการใหเคลื่อนที่ชาลง ใหเพิ่มจํานวน Frame 
• กําหนด Autoplay เพื่อให Timeline Play อัตโนมัติ เมื่อแสดงใน Browser 
• กําหนด Loop เพื่อให Timeline Play วนไปเรื่อยๆ และจะเกิด Go to Timeline Frame ใน Behavior Channel 

โดยจะอยูหลัง Frame สุดทายของ Animation 
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การลบ Animation ที่สรางไว 
- Click Animation ที่ตองการ ที่ Animation bars และกดปุม Delete 
 

การลบ Keyframe 
- Click ที่ Keyframe ที่ตองการ ที่ Animation bars และ Click Mouse ปุมขวา และเลือกคําส่ัง Remove Keyframe 
 
การทําใหภาพเปล่ียนรูปเองอัตโนมัต ิ
 

การทําใหภาพเปล่ียนรูปเองอัตโนมัติ ในกรณีที่รูปอยูกับที ่
• รูปที่นํามาใชควรมีขนาดของรูปที่เทากัน 
- สราง Layer และนํารูปมาใสใน Layer และปรับขนาดตามตองการ 
- นํา Layer มาใสใน Animation Channel 
- Insert Keyframe ที่ Frame ที่ตองการใหมีการเปลี่ยนรูป และนํา Mouse Click ที่ Behavior Channel 
- Click ที่เครื่องหมาย +  ที่ Behavior Palette และเลือกคําส่ัง Swap Image 
 
 
 
 
 
 
 
- เลือกชื่อ Image ที่ตองการ และกําหนดรูปที่ตองการใหเปล่ียน ที่ Set Source to และ OK 
- ทําจนครบตามตองการและ Preview ดูใน Browser 
• การลบ Behavior ทําไดโดย Click ที่ Behavior ที่ตองการ และ Click ขวา และเลือกคําส่ัง Remove Behavior 
 
การทําใหภาพเปล่ียนรูปเองอัตโนมัติ ในกรณีที่รูปเคล่ือนไหว 
• ขั้นตอนเหมือนกับรูปอยูกับที่ เพียงแตกําหนดการเคลื่อนไหวเขาไป 
• ในการเปลี่ยนรูปควรเลือกตําแหนงที่เปน Keyframe เพื่อความสวยงาม 
• ควรตรวจดูตําแหนงของรูป กอนกําหนดคําส่ังเปลี่ยนรูป โดยนํา Mouse Click ที่ Keyframe ที่ตองการ 
• สามารถเปลี่ยนขนาดของรูปไดในขณะที่มีการเคล่ือนที่ 
 

การเปลี่ยนแปลงรูปภาพที่ไดกําหนดไปแลว 
- Click  ที่ Behavior ของ Frame ที่ตองการ 
- Double Click ที่ Event ที่ Behavior Palette 
- เปล่ียนรูปตามตองการ และ OK 
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การสราง Form ใน Web Page 
Form ถูกใชสําหรับการเก็บขอมูลของผูที่เขามาเยี่ยมชม Web Site นั้นๆ เพื่อการทําประโยชนตางๆ ทั้งผูใชและเจาของ Web Site  
 

ในการทํางานหลักของ Form ตองมีสวนประกอบสําคัญ 2 สวน คือ 
1. Coding ของ Form ใน HTML 
2. โปรแกรมในสวนของ Server ที่จะทําการประมวลผลคําส่ังที่สงมาจากเครื่อง Client (ผูใช) แลวสงผลกลับไปแสดงที่ Client 

โปรแกรมสวนมากจะเปน Perl / CGI (Common Gateway Interface) 
        สงขอมูลจาก Form 
 
 
    ประมวลผลและสงผลกลับ 

ServerClient 

การสราง Form 
- เลือกตําแหนงที่ตองการ 
- เปล่ียน Insert Palette ใหเปนหมวดคําส่ัง Forms 
- Click Icon         Insert Form ที่ Insert Palette 

  จะไดกรอบสีแดง แสดงขอบเขตของ Form ที่สรางขึ้น 
- สรางตารางขึ้นมาใน Form เพื่อชวยในการออกแบบ 
- กําหนดรายละเอียดของ Form 
 

รายละเอียดของ Form Property 
- Click บริเวณที่เปนกรอบสีแดง ที่แสดงขอบเขตของ Form 
 
 
 
 
 

Form Name สําหรับตั้งชื่อ Form 
Action  การกําหนดตําแหนงของโปรแกรม CGI ใน Server หรือ กําหนดให Mail Form ไปที่ไหน 
Method  วิธีการสงขอมูลของ Form 
 

การเพิ่ม Object ตางๆ เขาไปใน Form 
- Click ตําแหนงที่ตองการ 
- Click เลือก Object ที่ตองการ Insert ที่ Form Palette 
- กําหนดรายละเอียดตามตองการ 
 

Object ตางๆ ใน Form Palette 
       Text Field ใชสําหรับสรางชองเพื่อการปอนตัวอักษร / ตัวเลข / ขอความ  
รูปแบบ 
 
        Single Line     Multi Line          Password 
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สวนประกอบของ Text Field Property 
 
 
 
 

Text Field  ตั้งชื่อ Field ใหแสดงเมื่อสงถึงผูรับที่จะนําขอมูลไปใช 
Character Width  ความกวางของ Text Field ที่จะใหกรอกขอมูล 
Maximum Character กําหนดจํานวนตัวอักษรที่จะใหปอนลงไปได ในแบบ Single Line และ แบบ Password 
Num Lines  กําหนดจํานวนบรรทัดในแบบ Multi Line 
Single Line  สําหรับการปอนขอความบรรทัดเดียว 
Multi Line  สําหรับการปอนขอความมากๆ 
Password  สําหรับปอน Password เมื่อปอนขอมูลจะแสดงเปนดอกจัน 
Initial Value  กําหนดขอความที่จะแสดงเมื่อ Form นั้นถูก Load ขึ้นมาในตอนแรก 
Wrap   กําหนดใหโปรแกรมตัดคําระหวางการปอนขอมูล 
 

          Button ใชสําหรับการสงขอมูลของ Form ที่ปอนรายละเอียดเรียบรอยแลว 
รูปแบบ 
  

Submit form Reset form None 
สวนประกอบของ Button Property 

 
 
 

Button Name สําหรับตั้งชื่อปุม / ชื่อ Field ที่สอดคลองกับโปรแกรม CGI 
Label  สําหรับกําหนดขอความที่ตองการแสดงบนปุม 
Submit form สําหรับสงขอมูลของ Form ที่ปอนรายละเอียดเรียบรอยแลว ไปยัง Server 
Reset form สําหรับลบขอความทั้งหมดที่ปอนใน Form แลว เพื่อทําการปอนใหม 
None  ไมเลือกทั้ง Submit และ Reset เปนเพียงแคปุมกดเทานั้น 
 

        Checkbox ใชสําหรับการเลือกขอมูลที่สามารถเลือกไดหลายๆ ตัว 
รูปแบบ 
 

สวนประกอบของ Checkbox Property 
 
 
 

CheckBox  กําหนดชื่อของ CheckBox 
Checked Value  กําหนดคาหรือขอความที่จะสงให Server เมื่อถูกเลือก 
Checked  กําหนดใหปุมถูกเลือกไวกอนเลยขณะที่ Load Form 
Unchecked  ใหปุมวางไวสําหรับเลือก 
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         Radio Button ใชสําหรับการเลือกที่ตองเลือกเพียงอยางใดอยางหนึ่งในกลุมขอมูล 
รูปแบบ  
 

สวนประกอบของ Radio Button Property 
 

 
 
RadioButton   กําหนดชื่อของ Radio Button ซึ่งใหสัมพันธกับโปรแกรม CGI 
Checked Value  กําหนดคาหรือขอความที่จะสงให Server เมื่อถูกเลือก 
Checked  กําหนดใหปุมถูกเลือกไวกอนเลยขณะที่ Load Form 
Unchecked  ใหปุมวางไวสําหรับเลือก 
 

        List / Menu ใชสําหรับทํา List ที่มีตัวเลือกหลายๆ อันแลวใหผูใชเลือกอันใดอันหนึ่ง 
รูปแบบ 
 
     

            แบบ Menu             แบบ List 
 

สวนประกอบของ List / Menu Property 
 
 
 
 
 

List / Menu กําหนดชื่อของ Menu หรือ Field 
Menu  การเลือกแบบ Menu เมื่อกดแลวจะมี Menu ออกมาใหเลือก สวนมากเลือกไดตัวเลือกเดียว 
List  การแสดงตัวเลือกทั้งหมดออกมาใหเลือก โดยกําหนดไดจะใหเลือกตัวใดตัวหนึ่ง หรือ มากกวา 1 ตัว 
Height  กําหนดจํานวนบรรทัดที่ตองการแสดงในแบบ List 
Selections ใชกับการเลือกแบบ List เทานั้น โดยสามารถกําหนดวาสามารถเลือกไดหลายตัว  

โดยการ  ในชอง Allow Multiple 
Initially Selected แสดงคาที่ถูกใสไวใน List Values 
List Values สําหรับใสตัวเลือกที่ตองการใน List / Menu 
 

การกําหนดตัวเลือกที่ตองการใน List / Menu 
- Click ที่ปุม List Values 
- พิมพขอความที่ตองการใหเปน List / Menu ในสวน Item Label และกดปุม Tab  
- พิมพคาที่ตองการใหสงไปที่ Server ซึ่งจะเปนตัวเลข หรือตัวอักษรก็ไดและกดปุม Tab 
- กําหนดตัวเลือกใหครบตามที่ตองการ และ OK 
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File Field สําหรับใหผูใชเลือก File ในเครื่อง Client แลว Upload File นั้นไปที่ Server ผานทาง Form สวนมากตองใช
กับโปรแกรมในสวนของ Server เชน CGI,ASP 

รูปแบบ  
 
 

สวนประกอบของ File Field Property 
 

 
 
 
FileField Name  กําหนดชื่อ Field 
Character Width  กําหนดความกวางของชอง 
Maximum Character กําหนดจํานวนตัวอักษร 
ปุม Browse  สําหรับเลือก File 
 
        Image Field     การนําเอารูปภาพมาใชแทนปุม ซึ่งสามารถกําหนดคาใหกับรูปไดวาใหทํางานอยางไร 
 

สวนประกอบของ Image Field Property 
 
 
 

ImageField  กําหนดชื่อ Field ถาใสเปนคําวา Submit จะทํางานเหมือนปุม Submit 
W และ H   แสดงความกวางและความสูงของรูปภาพ 
Source   สําหรับเลือก File ที่ตองการ 
Alternate  กําหนดขอความแสดงที่รูปในขณะ Load รูป 
Align   การจัดเรียงรูปกับขอความ 
Edit Image  เปดโปรแกรมแกไขรูปภาพ 
 

Hidden Field ใชในการเก็บขอมูลของ Form ที่ไมตองการใหผูใชกรอก เพื่อปองกันการสับสนของการรับขอมูล เปน 
Field ที่ผูออกแบบใสไวเพื่อการแยกแยะขอมูล 

รูปแบบ  
 

สวนประกอบของ Hidden Field Property 
 
 
 

HiddenField ตั้งชื่อ Hidden Field 
Value  กําหนดคาใหกับตัวแปร 
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       Jump Menu  การทํารายการหรือหัวขอใหเลือกได และเมื่อเลือกแลวจะ Link ไปยัง Home Page ที่ตองการ 
รูปแบบ 
 
 

แบบ Menu  แบบ List 
 

สวนประกอบของ Jump Menu Property 
 

  
 
 
 
 

การกําหนดรายละเอียดของ List ที่ตองการสราง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Menu Items สวนแสดงรายชื่อ List ที่สราง 
Text  กําหนดรายชื่อของ List ที่ตองการ 
When Selected, Go To URL กําหนด Web Site ที่ตองการ Link ไป 
Open URLs In กําหนดลักษณะหนาตางของ Link ที่เปดใน Browser 
Menu Name กําหนดชื่อของ Jump Menu 
Insert Go Button After Menu  ใหแสดงปุมคําวา Go อยูขางๆ Jump Menu 
Select First Item After URL Change  กําหนดใหแถบสีฟา แสดงอยูที่ตัวเลือกรายการแรก 
 สําหรับการเพิ่ม List  
 สําหรับการลบ List 
  สําหรับการเปลี่ยนลําดับของ List 
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